PV-Generalkonferenz-Paket (8—11 Jahre)

Hier sind einige Ausmal-, Suchbilder und andere Ideen fir die Generalkonferenz. Wir hoffen, dass
ihr in deiner Familie eure eigenen Traditionen entwickeln kdnnt, welche die Generalkonferenz zu
einem besonderen Familienereignis werden lassen.

Wenn du keine Ideen hast, frag mal in der Gemeinde nach, was andere Familien tun. Es kann
sehr inspirierend sein und plétzlich sprudelt man selbst mit Ideen.

Die Bilderrahmen-Idee kann auch einfach zu einem Memory umfunktioniert werden. Einfach die
Bilder der Generalautoritdten zweimal ausdrucken.

Wenn du dein eigenes Generalkonferenz-Tagebuch machen mochtest, kannst du die Bilder der
Generalautoritdten und Kirchen- Beamten (siehe PDF) ebenfalls ausdrucken. Du kannst das Bild
der Sprecherin/des Sprechers ausschneiden und in dein Tagebuch kleben. Schreibe dazu auf,
was dir an der Ansprache gefallen hat und welche Gedanken dir dabei gekommen sind.

Viel Spass bei der Generalkonferenz!

Deine Pfahl-PV-Leitung



Wir mochten gerne den Worten der Propheten zuhéren

Kannst du uns helfen, rechtzeitig zum Generalkonferenz-Gebdude zu kommen?
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Mddchen und Jungs gezeichnet von Susanna Flinch



Finde 7
Missionars
Paare (Elders,
Sisters und
Ehepaare)




Finde die unten angezeigten Gegenstdnde wahrend Kénig Benjamin seine Rede halt
(nachzulesen im Mosia Kapitel 2-5)

lllustrationvon Robert Peterson







Wenn...

du die untenstehenden Worte wéhrend der Generalkonferenz horst, kannst du die Felder, die

dazu gehdren, ausmalen.

Sthnopfer - 1 Buch Mormon - 3 Glaube - 5 Dienen -7
Taufe - 2 Kirche - 4 Familie - 6 Tempel - 8
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Wenn...

du die untenstehenden Worte wahrend der Generalkonferenz horst, kannst du die Felder, die
dazu gehdren, ausmalen.

Jesus Christus - 1 Missionsarbeit -3 Umkehr - 5 Glaube -7

Liebe - 2 Priestertum - 4 Schriften - 6 Zeugnis - 8
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Rohrli-Chetteli/Strohhalm-Kette

Du brauchst:

e ROhrli/Strohhalme in verschiedenen Farben

¢ Nadel und Faden fir altere Kinder oder Schnur/langer Schnirsenkel fur kleinere Kinder

e Ordne die Farben einem Begriff zu (z. B. Blau fur den Glauben , fur die Gebote, Rot
fur das Gebet, Violett fir die Heiligen Schriften, Pink fur die Nachstenliebe...)

e Schneide die Rohrli/Strohhalme in ca.1-1.5 cm lange Stiicke

Wenn du nun den Sprechern bei der Generalkonferenz zuhérst und von den Geboten
gesprochen wird, kannst du auf deine Nadel ein gelbes Stick Rohrli/Strohhalm fadeln. Je
besser du zuhérst, desto mehr Stiicke kannst du auffadeln und desto langer wird auch deine
Generalkonferenz-Kette.



Generalkonferenz-Puppe

Du brauchst:

o WC-Papierrolle

e Schere

o Leimstift

o Farbiges Papier

e Schwarzes Papier

o Weisses Papier

e Hautfarbenes oder oranges Papier

e Buntstifte (um das Gesicht zu malen)

Nimm den schwarzen Streifen und klebe den weissen Streifen darauf. Der V-Ausschnitt des schwarzen
Streifens sollte mit dem weissen Papier tberdeckt werden. Dabei sollte das weisse Papier etwa 1-2 mm
Uber den schwarzen Rand hinausschauen (Hemdkragen).

Schneide die Haare und den hautfarbenen Streifen aus. Gib bei den Haaren nur auf den oberen Rand
Leim. Klebe die beiden Streifen so zusammen, dass sie oben biindig sind.

Klebe den Kopf- und den Haarstreifen nun auf die Papierrolle. Achte darauf, dass man oben die Papierrolle
nicht mehr sieht.

Nun kannst du den Hemd- und den Anzug-Streifen aufkleben. Achte darauf, dass man unten die
Papierrolle nicht mehr sieht.

Schneide die Anzugteile, die Dreiecke fir das Hemd und die Krawatte aus. Klebe zuerst die Anzugteile auf.

Die Krawatte klebst du in der Mitte vom Hemd auf. Nun kannst du die Hemd-Dreiecke aufkleben (du
verdeckst Teile der Krawatte, die du aufgeklebt hast.)

Jetzt noch das Gesicht aufmalen... fertig.

Welchen Namen gibst du deiner Puppe? Die oben abgebildete Puppe ist Elder Uchtdorf.
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